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Arquiteto, designer e especialista em tecnologla da informacéao fala
sobre a realidade aumentada e sua aplicagac nos projetos

por Ester Alkimim

Nao estamos tao longe de acontecimentos ilustrados em filmes como Matrix e Gamer. A juncao da ficcao com o real
possibilita cada vez mais interagao e abre uma nova dimensao na maneira como executamos tarefas ou as incumbi-
mos as maquinas. Uma dessas magicas tecnologicas é a realidade aumentada, que de nova nao tem nada. Criada nos
anos 90, nos EUA, a RA era muito usada em jogos, mas nos ultimos anos tem crescido entre as agéncias de publicida-
de, revistas e projetos de arquitetura, engenharia e design. O arquiteto, designer e gerente de Tl (Tecnologia da
Informagdo) da Caramelo Ar-quitetos Associados Ltda., empresa localizada em Salvador-BA, concedeu entrevista a
Revista Casanova sobre o0 assunto.

Revista Casanova: Qual é a definicao
pararealidade aumentada?

através de dispositivos que captam
seus movimentos (capacete, oculos,
luvas, microfones, fones de ouvido,
sensores de movimento, Cave, entre
outros aparatos). Ja a ndo imersiva é a
mais comum nos dias de hoje,
presente principalmente em jogos de

Frank Caramelo: Realidade Aumen-
tada (RA) é a sobreposicdo de
imagens geradas através da compu-
tacao grafica sobre cenas do mundo

real que permitem a navegacao ou a
interacao do usuario em tempo real.
Ela € uma vertente da Realidade Virtual
(RV), que pode ser classificada, em
imersiva ou ndo imersiva. Ela se torna
imersiva quando o usuario € total-
mente envolvido pelo ambiente virtual,

primeira e terceira pessoa, quando o
usuario € parcialmente envolvido pelo
ambiente virtual, através de monitor ou
projecao, mas, ao desviar o olhar para
outra dire¢do, o usuario sai do
ambiente virtual.




Revista Casanova: Na arquitetura,
quais sado as vantagens oferecidas
pelo recurso?

Frank Caramelo: Na arquitetura, a
viabilidade da RA € definida pela
capacidade e criatividade dos
desenvolvedores, arquitetos e pro-
gramadores. E possivel visualizar
detalhes e até mesmo projetos
completos em 3D, facilitando o
entendimento dos mesmos aos leigos
e profissionais da area. Por exemplo,
pode facilitar na compatibilizagao de
projetos ao possibilitar a comunicacao
com softwares paramétricos e
sistemas BIM, para visualizacao em
tempo real da edificagao projetada em
3D sobre a estrutura da edificacao
existente, fazendo um comparativo
entre o real e o projetado, dando aos
arquitetos uma visao raio-X atraves
das paredes. Alguns sistemas hoje
desenvolvidos em universidades
americanas ja permitem esse tipo de
proeza, incluindo a detecgcao de erros
de execucao em estruturas, acompa-
nhamento de obra e simulacdes de
execucao minuto a minuto, projetando
a etapa da obra em horas, dias, meses
Ou anos.

Alem disso, podemos utilizar a RA para
estudos de implantacao e impacto de
vizinhanca, estudo de insolagéo,
estudo de fachada com sobreposicao
da mesma e também na apresentagao
de projetos para 0 melhor entendimen-
to dos mesmos. Uma superapresenta-
cao pode ser usada posteriormente
nos encartes de revistas ou flyers e ate
mesmo no lancamento do empreendi-
mento. A Realidade Aumentada
também pode facilitar a vida dos
arquitetos de interiores e decoradores,
pois através dela podemos, por
exemplo, fazer o layout de uma sala de
estar ou jantar, um hall de um prédio ou
até mesmo uma cozinha sem ao
menos termos a planta ou as metra-
gens do local em maos. Basta ter os
moveis modelados em 3D e uma

)

fotografia com um marcador no
ambiente.. Tudo isso ja € possivel com
ferramentas como iLiving, da Metaio,
um aplicativo para o iPhone onde é
possivel tirar fotografias pelo telefone
de um ambiente e colocar moveis
virtuais, mové-los, escalona-los e
troca-los por outros apenas balancan-
do o aparelho. Depois de montar o
ambiente com 0s moveis virtuais
também ¢é possivel compartilha-lo
enviando uma fotografia ja com os
moveis virtuais para o cliente. Este
aplicativo ja esta disponivel no link
(http://bit.ly/oueZHL). Além dele,
existe também um projeto piloto
chamado (Furniture planner of future
online shops), ou seja, um futuro
planejador de layouts para lojas de
moveis online, que funciona da mesma
forma que o iLiving, porém somente
para desktops. Existe também o
Autodesk Showroom, que permite
fazer o mesmo que os dois projetos
acima, porém funciona tanto no iPhone
como nos desktops.

Disponivel nos links da Autodesk
(http://bit.ly/cBuyPW),

Dacor (http:/bit.ly/oCuJXE)

e Jannair (http:/bit.ly/c4Dvpz).
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Revista Casanova: O que mais teremos em um futuro préximo?

Frank Caramelo: Num futuro préximo existirdo projetores em
miniatura, como o IPM (Integrated Photonics Module), da
Microvision, que permitirdo a criacao de aplicacdes de Realidade
Aumentada Espacial para dispositivos moveis (celulares, pdas,
etc.). Esse projetor colorido pode ser integrado dentro do celular.
Sua projecéao utiliza feixes de laser que permitem foco infinito;
isso significa que as imagens ficam sempre em foco, indepen-
dentemente da disténcia entre o projetor e a superficie de
projecao, até mesmo em superficies curvas e irregulares. 1sso
sera de suma importancia para a construcao civil, pois sera
possivel identificar as tomadas a serem instaladas em cada
ponto ou identificar o quadro de luz de forma simples e com todas
as instrugdes na tela. Sera possivel, também, a projecao de toda
arede de dutos e a identificagcao dos mesmos. -
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